Plan de conditionnement
SPRAT- « Touche pas »


	
Phase d’apprentissage : Façonnement




1. « Touche pas », main fermée inaccessible.
· Incitation verbale (Sprat et consigne) et physique (geste et retenir au besoin)
· Dès que bon cpt : « yes » et renforcement systématique social (caresse- bon chien) et matériel (croquette- autre que celle dans la main)
· 10 occurrences sans retenir (réussite avec estompage) sur 12 essais
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2. « Touche pas », main ouverte accessible (ferme au besoin).
· Idem que précédent (incitation et RS x 2)
· 10 occurrences sans retenir (réussite avec estompage) sur 12
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3. « Touche pas », croquette au sol loin de lui
· Idem que précédent (incitation et RS x 2)
· 10 occurrences avec estompage aide physique sur 12
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4. « Touche pas », croquette près de lui (proche des pattes)
· Idem que précédent (incitation et RS x 2)
· 10 occurrences avec estompage aide physique sur 12
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Phase d’apprentissage : Généralisation




5. « Touche pas », avec aliment au sol loin de lui
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6. « Touche pas », avec aliment près de lui
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7. « Touche pas », avec balle immobile
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8. « Touche pas », avec balle en mouvement
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